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Éducation 

 

Université du Québec à Chicoutimi (UQAC) / ​Baccalauréat 
Janvier 2016 - Avril 2018, Chicoutimi 

● Baccalauréat avec majeure en conception de jeux vidéo 

● Mineure en informatique 

Cégep de Chicoutimi ​/ Technique 
Août 2013 - Décembre 2015,  Chicoutimi 

● Techniques de l’informatique, option informatique de gestion 

Polyvalente Jean-Dolbeau ​/ Diplôme d'études secondaires 
Septembre 2010 - Juin 2013,  Dolbeau-Mistassini 

● DES complété 
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Expériences 

 

Ubisoft Québec / ​Programmeur Gameplay 
Mai 2018 - Présent,  Québec 

● Travailler sur des jeux AAA 

● Implémenter des systèmes de jeu 
● Correction de diférents bugs 
● Collaborer avec les autres métiers 

Vidéotron / ​Agent de vente 
Août 2014 - Décembre 2017,  Dolbeau-Mistassini 

● Vente de produits Vidéotron 

● Soutien pour appareils mobiles 
● Responsable de l’équipe 
● Service à la clientèle 

 

 

 

 



Vidéotron le Superclub / ​Conseiller, Superviseur 
Août 2012 - Août 2014,  Dolbeau-Mistassini 

● Gestion des employés 
● Conseiller 
● Service à la clientèle 
● Gestion du magasin 

ㅡ 

Compétences 

 

Informatique/Programmation 

● C++, C#​,​ Java, C 

● HTML, PHP, .NET, JavaScript, CSS 
● Unreal Engine, Unity 
● SQL 
● Android, Linux 
● Perforce, Git 

Gestion de projets (Agile, Scrum, Kanban, etc..) 

Ventes, service à la clientèle et gestion d’employés 
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Distinctions 

 
 

● Prix du public, Game Jam Automne 2017, UQAC 
● Équipe gagnante dans le cadre du cours Réalisation d’un jeu 

vidéo 
● Participation au Concours Universitaire Ubisoft 2018 

 


